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1 Gjennomføring

Mesteparten av oppgaven var allerede gjort på forhånd av resten av klassen forrige tirsdag.
Det jeg gjorde, var å fylle inn manglende informasjon, sette sammen det hele og legge det ut på siden min.
2 Viktige valg

De viktigste valgene var om jeg skulle droppe en tur jeg har planlagt lenge og som ikke er refunderbar og sitte inne hele helgen og gjøre mitt beste, eller om jeg skulle levere det jeg hadde som bare var ok (sett med mine øyne) og gjennomføre turen og ikke gå glipp av å møte en god, gammel venn jeg ikke hadde sett på flere måneder, samt endelig få se Brian Wilson, Alphaville, Snoop Doggy Dogg og ikke minst … Veronica Maggio.
3 Utfordringer

Det eneste problemet jeg hadde, var å finne nok informasjon om de forskjellige emnene, enten på engelsk eller norsk. Når man bruker oversettere fra kinesisk, fransk og tysk, får man i og for seg ikke med seg alt og mye blir borte i oversettelsen.
4 Forbedringer

Det jeg kunne gjort bedre, var å gjøre enda bedre research for å finne bedre svar.
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