Rapport MMT 356:

Spill og multimedia i mobile nett

	Navn
	
	Dato
	

	Samarbeid med
	

	Øvingens tittel
	

	Plassering
	(Lenke til side på web eller lignende)


1 Gjennomføring

(Her beskriver du hva som er gjort for å komme fram til løsningen og selve grunntanken bak)

2 Viktige valg

(Beskriv de viktigste valgene som er gjort og begrunn disse ut fra relevant teori)

3 Utfordringer

(Hvis det oppstod problemer underveis beskriver du hvordan disse ble håndtert, og hvorfor dette var den beste måten å gjøre det på)

4 Forbedringer

(List opp de forbedringer og eventuelle utvidelser du ser for deg som relevante for din/deres løsning)
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