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Obligatorisk innlevering 4: Selvvalgt tema

Tilgjengelig fra..........ccccccnnnnnnne tirsdag 12. feb 2008 kl 16:00

Valg av tema innen ................... onsdag 13. feb 2008 kl 10:00 (epost til fagleerer)
Godkjenning av tema innen....... onsdag 13. feb 2008 kil 12:00 (melding i Fronter)

Levere presentasjon innen........ onsdag 20. feb 2008 kI 23:59 (i Fronter)
Holde presentasjon ................... tirsdag 26. feb 2008 (i klassen)
.................................................. NB! Obligatorisk oppmgte for alle denne dagen!

Tilbakemelding innen ................ torsdag 28. feb 2008 (i Fronter)

Gruppestgrrelse: ........cccccvveeenn. 3-5 studenter

| denne siste obligatoriske gvinga gis dere anledning til & fordype dere i et selvvalgt
tema. Temavalg skal gjgres innenfor rammen av kursets pensum og/eller lserebokas
part IV Design Issues og/eller vedlagt artikkelliste.

Alle grupper skal presentere sin Igsning av oppgaven for resten av klassen. Alle
presentasjoner vil inngad i emnets pensum.

Valg av tema og etablering av grupper
e Studentene etablerer grupper pa 3 - 5 medlemmer
e Gruppen velger tre tema som de gnsker a fordype seg i
e Temaene prioriteres og sendes pr e-post til fagleerere
e Fagleerere sikrer at temaene er innenfor rammene til emnet, og at det blir en
god nok fordeling av tema, og melder tilbake til gruppene

Fordypning i valgt tema og forberedelse av presentasjon

e Gruppen arbeider med valgt tema, og planlegger en presentasjon av temaet
for klassen

e Presentasjonen skal lages som powerpoint-presentasjon, et nett-sted eller
lignende. Veer kreativ og lag "rike” presentasjoner.
e Presentasjonen (eller en lenke) leveres i Fronter

Presentasjon
e Gruppene presenterer sitt arbeid for hverandre i plenum
e Alle grupper har obligatorisk oppmagte til presentasjonene
e Presentasjonene inngar i pensum



Nedenfor finnes en oversikt over artikler som kan danne utgangspunkt for valg av
tema. Finner dere ikke noe av interesse i artiklene kan dere ta utgangspunkt i
leereboka, inkl siste del (part IV Design Issues). | forbindelse med presentasjonen,
skal dere begrunne hvorfor temaet er aktuelt i forhold til faget INF180 Design av
brukergrensesnitt.

NB! Det er tema og ikke en artikkel som skal presenteres. Bruk derfor Internett,
bibliotek, osv som supplement og til hjelp i utarbeidelsen av lgsning.
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